TIS Stockholm
Entreprenorskap

Spel - idéfabriken - fran Entreprenérskap en praktisk handbok, Arena
skolinformation

Idéfabriken ar spelet dar ni tillsammans vaskar fram idéer om allt mojligt. Tillsammans
sa ska ni knacka sa manga idéer som mojligt pa kort tid, den basta idén tas sedan om
hand och utvecklas av gruppen. Ca. 2-4 spelare per grupp.

1. Borja med att ta fram de kategorier som ni ska utga fran:

A. Tjanst eller pryl?
Det forsta steget ar att bestimma om idéerna ska handla om en tjanst eller pryl. Sla

tdrningen 1-6 och skriv in resultatet i spelmallen.

1-3 = tjanst 4-6 = pryl

B. Omrade
Nasta steg ar att bestimma inom vilket omrade idéerna ska riktas mot. Sla tadrningen och
skriv in resultatet i spelmallen.

1 = Bostad(hushall i Sverige) 2 = Skolan 3 = Butik/affar

4 = Klubb/férening 5 = Trafiken 6 = Valfritt omrade,
gruppen valjer

C. Inriktning
Det tredje steget ar att bestdmma inriktning fér idéerna. Sla tarningen och skriv in
resultatet i spelmallen.

1 = Férandra attityder 2 = Forandra beteende 3 = Tjana pengar

4 = Skapa gladje 5 = Forbattra miljon 6 = Valfritt omrade,
gruppen valjer

2. Spanaidéer
Nu har ni bestamt ramarna, kategorierna for idéfabriken. Nasta steg ar att spana fram sa
manga idéer och forslag som mojligt pa 5 minuter. Var och en skriver ner sa manga idéer
som mojligt. Nu galler det att aktivera kreativiteten och lata idéerna floda. Men hall er
inom de bestdmda kategorierna! Bry er inte om kostnader eller vad som kan anses ratt
eller fel. Os pa!

3. Sortera och valj ut
Rédkna igenom alla idéer och forslag nar tiden ar ute. Hur manga idéer fick ni ihop? Vem
skrev flest? Sortera nu era idéer. Ta bort de som faller utanfor kategorierna. Samla ihop



och gor en lista 6ver de idéer gruppen tycker ar bast. Valj ut eller rosta fram den idén
som gruppen tycker var allra bast.

4. Utveckla den basta idén
Hur skulle idén kunna forverkligas?

Vilka resurser skulle kravas?

Hur skulle det se ut i framtiden om idén blev forverkligad?

5. GOr en presentation
Presentera er utvecklade idé for klassen. Rosta i klassen, pa vilken grupp som har den
basta idén.
Gruppen med namnet: har den béasta idén for att:
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SPELMALL

TJANST [J PRYL

BOSTAD [J SKOLAN [0 BUTIK/AFFAR

KLUBB/FORENING [J TRAFIKEN [J VALFRITT OMRADE,
GRUPPEN VALJER

FORANDRA ATTITYDER [0 FORANDRA BETEENDEN

TJANA PENGAR [] SKAPA GLADJE [ FORBATTRA MILJO

VALFRITT OMRADE, GRUPPEN VALJER

IDEER

VILKEN IDE VAR BAST?

UTVECKLA IDEN

DELTAGARE:

RITA IDEN

DELTAGARE:




