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ldag ska vi..
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...ga igenom foljande
punkter.

- Hur vi tankte vid skapandet av spelet.
- Viktiga funktioner som definierar vart spel.
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...ga igenom foljande
punkter.

- Hur vi tankte vid skapandet av spelet.
- Viktiga funktioner som definierar vart spel.
- Ga lite djupare in i spelet, introduktion, varlden etc.
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...ga igenom foljande
punkter.

- Hur vi tankte vid skapandet av spelet.

- Viktiga funktioner som definierar vart spel.

- Ga lite djupare in i spelet, introduktion, varlden etc.
- Nagra varelser som denna varld har att erbjuda.
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..ga igenom foljande
punkter.

- Hur vi tankte vid skapandet av spelet.

- Viktiga funktioner som definierar vart spel.

- Ga lite djupare in i spelet, introduktion, varlden etc.
- N&gra varelser som denna virld har att erbjuda.




Konceptet bakom det hela.
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- Blod & dventyr.
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- Blod & dventyr.

- Fattiga & rika.
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Konceptet bakam det hela
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- "Duo ending”. F




Konceptet bakom det hela

Huvudsakhga \
funktioner e———'—-"“—*

- "Duo ending”. ;'

- Du ser aldrig likadan ut.
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Konceptet bakom det hela.
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Konceptet bakom det hela
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- Half life 2
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Oversikt av storyn.
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Milo/Mila (pojke/ flicka)
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Spelets backstory
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Nagon gang efter ar 2012

3 varldskriget karnvapen
kamp
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Varlden.
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Pangea effekten.

North Am‘

South Americe

Ruiner av det forflutna.

Maktskillnad.




Slutsats.
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Varlden styrd av kejsaren

Pangea och en varld i ruiner.

" PANGEA PEACE "
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Kanin, bjorn och hast.
Utseende.
Anvandningsomraden.

Egenskaper.
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Flebly.
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Struts, skoéldpadda och hund.

Utseende.

Egenskaper.

Anvandning.




Multlplayer
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Ldge 1

- Forstora saker.
- 5-15 olika mal.

- Vem vinner?

Lige 2

- Springa runt.
- 5-20 min.

- Vem vinner?
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